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- Kan fokusere pa ords form fremfor - Anvender forteellinger (narrativer), der - Udviser forstaelse for at lege har et - Forstar at egen adfeerd kan pavirke - Kan identificere, fastholde og - Kan opfinde regellege sammen
betydning. gradvist ligner voksnes. faelles mal, fx i en gruppeleg hvor andre; kan a&endre adfeerd, sa ad- genkalde placeringen af mindst tre med andre bgrn; forhandler
- Bruger remser fra fx sange, tv og film. - Kan tilpasse sig samtalepartnerens vi alle leger hen imod et feelles mal feerden passer til den givne genstande, fx | huskespil (kimsleg). sprogligt regler for de nye lege.
- Kan fokusere pé ords lydlige form og viden: uopfordret forteelle hvor en hand- og struktur (hvad behaves for at lege situation. - Kan ignorere irrelevante stimuli ved - Forstar at regler kan blive lavet om,
TRIN 12 udviser ortografisk opmaerksomhed. ling foregik, hvem der deltog og hvorfor. bagerbutik?) - Teenkning bliver mere logisk og opgavelgsning, fx en plet pa skaermen. hvis de er uhensigtsmeaessige.
6:1-6:6 AR - Forstaelse for at der eksisterer - Bruger sproget til at opna ny viden, fx - Kan forhandle sprogligt om legens rationel. - Kan udfare komplekse instruktioner i - Indgar sprogligt i samarbejdslege og
andre sprog end det barnet taler og “Jeg ved X 0g Y, jeg kan udlede Z". skiftende fzelles mal. - Kan samarbejde i en gruppe og er opgaver, fx for at stable klodser pa konkurrencelege, men har svaert ved
forstar. - Kan sprogligt sammenfatte og - Er aben for og nysgerrig pa andre optaget af ret og retfeerdighed i den rigtige made med kun tre traek: at tackle nederlag.
rekonstruere tidligere oplevelser (med bgrns idéer til lege og kan inddrage gruppen. skal jeg farst, sa skal jeg og til sidst
tidsforskydning). idéer i egne og feelles lege. skal jeg.
- Forstar mindst 2000 ord. - Sprogligger viden om verden. - Kan lege ud fra temaer, barnet ikke - Kan forstd socialkulturel intentio- - Kan reproducere lydlige sekvenser, - Anvender indre tale (tale med sig
- Forstar og anvender sekvens-ord, fx - Forstar og italesaetter modsaetninger, selv har oplevet, x “rejse ud i rummet”. nalitet, fx hvad er penge og deres der ikke har et indhold, fx flip-flop-flap. selv) til selvregulering og emotionel
“farst”, “sa”, “dernaest” og “til slut”. fx “for sagde du at....nu siger du”. - Bruger viden og erfaringer fra andre funktion. - Kan skifte hurtigt mellem abstrakte regulering.
- Beskriver genstande og personer, - Sprogliggar sin fantasi, fx opfinder feellesskaber (fritid, familie og rejser) til - Orienterer sig mod kulturelle normer, menstre, fx fokusere pa streger eller - Indgar og deltager i bade mindre og
TRIN 11 der ikke er til stede eller deres historier. 7 at udbygge leg. fx hvad er en god ven; hvad vil det prikker. storre feellesskaber; opsager eller
. e funktioner. - Kan forstd velkendte vendinger fx - Bruger mentale verber i lege-forhandlin- sige at hjeelpe hinanden; hvad er - Kan overskue handlemgnstre i danner selv feellesskaber i barnegrup-
5;7-6,0 AR - Anvender hyppigt seetninger med “hvem har tisset pa din sukkermad?”. ger, fx synes, vide, taenke, gnske, habe. rigtigt og forkert. komplekse opgaver og situationer. pen, fx ud fra feelles interesser.
underordning og indskudte saetninger. - Leger med fx vittigheder: slutning - Bruger stemmer og formuleringer til - Forstar at man kan have to falelser pa - Kan etablere overblik, planlsegge og - Kan veksle mellem forskellige
- Sproglig opmaerksomhed pa forkert mangler eller pointe afslares som det at udvikle roller/figurer. samme tid, fx “jeg kan lide Seren, men organisere i velkendte situationer, fx positioner i grupper.
udtale. forste. - Kan lgse simple konflikter i leg med hader nar han ikke vil lege med mig”. “nar vi skal pa tur, behaver vi...".
andre.
- Anvender modalverbaler (“skal”, - Kan forklare handlinger, fx hvordan - Kan selv aendre regler i regellege som - Kan anvende forstaelsen af andres - Udviser metasproglig bevidsthed, fx - Hjeelper, deler og diskuterer med
“kan” og “ma”). males et billede. funktion af legens udvikling i tid og sted. perspektiver pa handlinger til at at bord kan hedde “table” pa andre jeevnaldrende for at na frem til
- Producerer korrekte saetninger og - Kan fortzelle ud fra begyndelse - - Igangseetter og styrer selv i ram- regulere egne reaktioner pa SProg. feelles mal.
datidsbajning (fa fejl). midte - slutning. melege fx “alle mine kyllinger”. selvsamme handlinger. - Kan afkode tvetydige figurer og - Begyndende forstaelse for sociale
TRIN 10 - Bajer korrekt i ental - flertal og - Skelner mellem bogstavelig og overfart - Fordeler sprogligt roller i legen og - Kan introducere en rolle i en leg eller billeder, fx en tegning der sam- konventioner, fx man siger ikke
5;1-5;6 AR bestemt - ubestemt. betydning, fx “nu kerer bussen”. seetter ord pa begrundelser herfor. et synspunkt ved anvendelse af tidigt viser bade dame og fugl. heit: “du er tyk og grim”.
- Kan anvende indskudte seetninger og - Kan genforteelle en historie fra hejtieesning. . kan gennemskue og sprogliggare gestik, kropsholdning, mimik eller - Kan abstrahere fra visuelt stimuli, fx - Kan delvist haemme egne reaktioner,
ledseetninger. - Kan forsta kollektive begkeder. s begivenheder/handlingers stemmefering, fx tale som “den nar en svamp ligner en sten, men er hvis de er upassende ud fra sociale
- Udforsker omverdenen" hvad, hvornar, konsekvenser i leg. skrappe dame”. en svamp. konventioner.
; E;cg’z;:ﬁ\f:ggg ;;‘;T;eser - Udvikler gradvist en forstaelse af
’ samvittighed, skyld og skam.
- Anvender “aldrig”, “altid” og “faktisk”. - Har forstaelse for begreberne fortid, nu- - Kan veksle mellem at rammesszette - Forstar at andres tanker, hensigter og - Kan lgse no - go opgaver, fx “l ma - Er optaget af “min bedste ven” og neere
- Anvender ledsaetninger om tid og tid og fremtid, men ikke varighed af tid. og lege en leg. opfattelser kan veere anderledes end KUN lgbe, hvis jeg siger tiger og ellers venskaber.
arsag - virkning, - Kan forteelle historier og blive ved - Leg iscenesaettes sprogligt over tid, fx egne. ikke". - Har bevidsthed pa forskelle ved drenge
- Forstar og anvender komplekse emnet. nutid - fremtid. - Aflaeser voksnes og andre bgrns - Kan matche to uens billeder pa udvalgte og piger; kan sprogligt formulere for-
TRIN © spargsmal: “hvorfor”, “hvordan” og - Kan sparge ved manglende sprog- - Kan slippe styring/kontrol og tage hensigter i forskellige kendte og kendetegn, fx stor sort fisk, lille red skelle fx harfarve, alder, ken og starrelse.
4:7-5:0 AR “hvornar”. forstaelse, fx “hvad er en havmage?” imod andres input i en leg. ukendte situationer (sprogligt eller kande og lille rad fisk. - Rubricerer andre med udgangspunkt
- Kan forklare betydning af velkendte - Forstar begreberne at tale sandt - Begyndende forstaelse for at tabe/ kropsligt udtrykt). i troveerdighed, fx “kan man stole pa
ord, fx “hvad er en bog?” versus at lyve. vinde i regellege eller spil. - Kan afleese andre i samspillet, fx hvad de fortaeller?”
- Anvender mentale verber, fx “vide”, - Forstar at andre kan have “falske - Forstar forskelle pa forestilling, hvornar en voksen eller et andet barn - Kan deltage socialt ansvarligt i prob-
“taenke” og “tro”. hensigter”, fx tale usandt med vilje. fantasi og virkelighed. er klar til at f4 fortalt mere. lemlgsning, fx “kan vi ikke alle veere
storesgster?”
- Forstar og anvender sammensatte ord. - Sammenholder sprogligt aktiviteter i - Leger forestillings- og fantasilege, fx - Kan aktivt efterligne andre i nye - Kan identificere, fastholde og - Identificerer sig som del af en gruppe,
- Kender ord for basale former, farver daginstitution og hjem. “s4 sagde viat...". ukendte situationer. sprogligt gengive placeringen af to fx “jeg er en brumbasse”.
og starrelser. - Kan samtale om egne behov, ansker, - Kan sprogligt forhandle legens udvikling, - Kan forsta og sprogliggare en handling genstande, fx i vendespil og kimsleg. - Kan patage sig og udfare sma nye opgaver.
- Producerer farnutid og fardatid. interesser og holdninger. fx butik udvikles til “vi leger isbutik”. fremad (organisere), fx hvad er lgsning - Kan skifte sikkert meliem to regler | - Udvikler venskaber med andre barn;
TRIN 8 - Kan indga i rimeaktiviteter, fx “kat - Kan sprogligt deltage i et emne uden - Udviser fleksibilitet | gruppeleg, fx pa og konsekvenser af en handling. samme aktivitet, x “nar billedet er en kan modtage vejledning og besvare
4;1-4,6 AR rimer pa hat” med voksenstatte. at skifte spor, fx fortaelle om sin egen barn kan veere mor og andre gange - Forstar at andre bgrn kan mangle sol, ma den farste gruppe rejse sig; spergsmal fra jeevnaldrende.
- Forstar forholdsord som “foran”, fedselsdag, nar du fortzeller om din. lillesester. information for at kunne handle nar det er en mane, ma den anden -Kan indga kompromiser for at lgse en
“bagved”, “over”, “under”, - Anvender indre tale eller samtale- - Anvender sproglige strategier (koordi- hensigtsmaessigt, fx nar en rutine laves gruppe hoppe”. konflikt. byt
“ved siden af” og “mellem”. med-sig selv til problemigsning. RERSpiEnkEERE O P hnd) fopat om eller planer aendres, og et barn reeB B Re e SiE R e Tl e g
opretholde leg og komme med i en leg. ikke har hert, hvad der er sagt. ning, fx anvende en anden tusch, hvis

den valgte Igber tar.

- Bruger udsagnsord i nutid og datid - Forteeller spontant om billeder og - Anvender sproget i forhandling og leg. - Begyndende forstaelse for andres - Kan genkende meaengder, fx - Kan genkende og reagere pa folelser
{laver stadig fejl). egne oplevelser. - Rollelege er avancerede og foldes ud mentale tilstand, fx “hvorfor ser han genstande (teelle, hvis det er gvet). hos sig selv og andre, fx frustration,
- Siger saetninger med 8 - 10 led; - Kan lytte og tale i sma grupper. i tid; velkendte legemanstre, fx ked ud af det”. - Kan sortere efter form eller farve, jalousi og begejstring.
begyndende ledszetninger. - Forstar beskeder med to - tre simple familie, butik og pizzeria. - Observerer og efterligner andres hand- men ikke efter forskellige kende- - Udviser en gget bevidsthed om sig
TRIN 7 - Kan dele kendte ord i stavelser beskeder. - Roller defineres i samspil med andre linger og formuleringer. tegn, fx farve modsat sterrelse. selv; udviser nogen grad af autonomi
3;7-4;0 AR og rime med voksenhjeelp. - Kan sprogligt forudsige (sperge eller bern; inddrager viden i leg, fx biler - Folger efter andre bern ved manglende - Kan fastholde opmaerksomhed (kort og uafheengighed.
- Forstar adverbier som “nu”, “snart” svare), fx “hvad tror du der sker nu skal have benzin pa for at kere. sprogforstaelse. ‘ tid) p& en aktivitet pa trods af forstyr- - Begynder at danne dybere venskaber.
og “senere”, “fordi” og “derfor”. eller pa nzeste billede?” - Eftersporger regellege med voksne, fx - fan bruge kulturelle gestik/fagter til relser i omgivelserne. - Bruger voksne ved konflikter; udviser
- Kan sammenholde ny leering med “alle mine kyllinger”. ElEpHEIEFUE R A Hes DR EETCH, - Kan fleksibelt skifte opmaeerksomhed: bevidsthed om og fleksibilitet | made
erfaringer, x “det er den samme bil Txlecege armane everkols.ved fra 6t fokus til et andet og tilbage il til at fa hjaelp til problemigsning.
min moster har”. e tlly det forste fokus.
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